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I. Fanning mazmunij

Fanni o‘gitishdash magsad - “Muhandislik grafikasi” fazodagi turli uch
o’lchamdagi obyektlarni va ulardagi bog’liqliklarni, tekislikdagi ikki o’lchamli
chizmalar ko’rinishidagi fazoning grafik modellari asosida shu ob’ektlarning
fazoviy xususiyatlarni kompyuter grafikasi dasturlari va vositalari bilan bilan
bog’liq holda chizish hamda dizayn qilish qobiliyatlarini oshirish va
rivojlantirish bo’yicha yo’nalish profiliga mos, ta’lim standartida talab gilingan
bilimlar darajasida ta’minlashdir.

Fanning vazifasi - talabalarga loyihalash, chizmani tahrirlash usullari,
murakkab ob’ektlar bilan ishlash, chizmalarga izoh berish, chizmalarni
boshgqarish vositalari, yordamchi dasturlari va 3D bosib chigarish uchun 3D
modellashtirish asoslarini o‘rgatishdan iborat.

II.  Asosiy nazariy qism (ma’ruza mashg‘ulotlari)
ILI1. Fan tarkibiga quyidagi mavzular kiradi:

2. 1-mavzu: Kirish. Chizmalarni tayyorlash qoidalari.

Chizma asboblari va materiallari. Formatlar. Chiziq turlari. Masshtablar.

2-mavzu: Geometrik yasashlar.
Parallel va perpendikulyar chiziglar chizish. Burchaklarni chizish va ajratish.
Aylananing teng gismlarga bo‘linishi. Tutashmalar yasash.

3-mavzu: Geometrik shakllarni ortogonal proyeksiyalash.
Nugta. To‘g‘ri va egri chiziglar. Ikki chizigning tekislikdagi o‘zaro vaziyati.
Kesma. Nur. Aylana. Ellips. Ko‘pburchaklar.

4-mavzu: Geometrik jismlar.
Oddiy sirtlar. Prizma. Piramida. Silindr. Konus.

5-mavzu: Proyeksiyalash usullari.

Proyeksiya to‘g‘risida umumiy ma’lumot. Nugtaning to‘g‘ri burchakli
| proyeksiyalari. To*g‘ri chiziq kesmasining to‘g‘ri burchakli proyeksiyalari.




6-mavzu: Muxandislik grafikasida keng ishlatiladigan amaliy dasturiy
paketlar.
Autodesk AutoCAD, Kompas 3D, Autodesk Inventor va boshqga dasturiy
vositalarning muhandislik grafikasida qo‘llanilish imkoniyatlari.

7-mavzu: Chizish uchun asosiy buyruglar.
Amaliy dasturiy paketlar yordamida chizish uchun buyruqlar paneli. Buyruqlar
panelida qo‘llaniladigan asosiy chizish buyruglari.

8-mavzu: Chizish asboblari va chizmachilik. Sozlamalar.
Amaliy dasturiy paketlar yordamida chizish asboblari. Chizish asboblarining
imkoniyatlari va sozlamalari.

9-mavzu: Obyekt xossalarini boshqarish. Asosiy tahrirlash vesitalari.
Amaliy dasturiy paketlar yordamida obyekt xossalarini boshqarish. Yaratilgan
obyektlarni tahrirlash vositalari.

10-mavzu: Murakkab obyektlarni chizish va tahrirlash.
Amaliy dasturiy paketlar yordamida obyektlarni chizish. Obyektlarga pattern
to‘ldirish va matn qo‘shish.

11-mavzu: Mexanik chizmalarning o‘lchamini aniqlash.
Mexanik chizmalarni o‘lchash qoidalari. Amaliy dasturiy paketlar yordamida
o‘lcham qo‘yish usullari.

12-mavzu: Izometrik chizmalar.
Uch o‘lchamli obyektlarni ikki o‘lchamli tekislikda tasvirlash. Izometrik
chizmalar chizishda ishlatiladigan maxsus qoidalar va usullar.

13-mavzu: Bloklar va mexanik yig¢ish.
Bloklarni yaratish jarayoni, ularning atributlarini belgilash, mavjud bloklarni
o‘zgartirish, ularni loyihalarda qo‘llash va yangilash usullari.

14-mavzu: Muhandislik grafikasida 3D modellashtirish asoslari.
3D modellashtirishning asosiy tushunchalari, uch o‘lchamli fazoda obyektlarni
tasvirlash va manipulyatsiya qilish.

15-mavzu: Muhandislik grafikasida 3D modellashtirish usullari.
2D shakllarni 3D obyektlarga aylantirish uchun turli xil usullardan foydalanish.
2D profilni aylantirib 3D obyekt yaratish.

I1l.  Amaliy mashg‘ulotlari bo‘yicha ko‘rsatma va tavsiyalar
Amaliy mashg ‘ulotlarni uchun quyidagi mavzular tavsiya etiladi:
I Muhandislik grafikasi uchun mo‘ljallangan dasturiy vosita va uning




interfeysi bilan tanishish.
2. Dasturiy vositada qog‘oz formatini tanlash va burchak shtampini chizish.
3. Dasturiy vositada chiziglar bilan ishlash. Dasturiy vositada matn yozish va
uni tahrirlash.
4. Dasturiy vositada geometrik yasashlar. Aylanani teng bo‘laklarga bo*lish.
5. Dasturiy vositada yuzani bir xil shakllar bilan to‘ldirish.
6. Dasturiy vositada tutashmalar yasash.
7. Dasturiy vositada tekislikni uchta tekislikka proyeksiyalash. |
8. 3D modeliashtirish asoslari bilan tanishish.
9. Dasturiy vositada 3D detallarni modellashtirish. ‘

IV. Mustaqil ta’lim va mustagqil ishlar
Mustagqil ta’lim uchun tavsiya etiladigan mavzular:

1. Tutashmalar.Tekis kontur chizmasi.

2. Sirtlartni to“g‘ri chiziq bilan va o‘zaro kesishuviga doir masalalar yechish.

3. Eskiz tuzish tartibi. Detallarnii o‘lchash asboblari bilan o‘lchamlarini |
aniglash va chizmaga qo‘yish.

4. Yig‘ma chizmadagi detallarning ish  chizmasini kompyuterda varant
bo‘yicha bajarish. l

5. Ikki tekslikning o‘zaro holati.

6. Yordamchi kesishuvchi tekisliklar usuli.

7. Yig‘ish chizmalari. Spekifikatsiya O‘zDSt 2.108:98. Vaziyat raqamlarini |
qo‘yish.

8. Detalning yaqqol tasviriga qarab uning uchta tasviri. |

9. "Proyeksion chizmachilik"ka oid detalning ikki ko‘rinishiga garab
uchinchi ko‘rinishini chizish, foydali qirqim.

10. Detalning izometrik proeksiyasi.

11. Murakkab qirgimlik detalning ikki ko‘rinishiga qarab uchinchi l
ko’rinishini chizish.

12. Boltli va shpilkali birikmalarning chizmalarini chizish.

13.  Detal eskizi bajarish.

14.  Aylananing izometrik proyeksiyasi.

15.  Shpilkali birikma. Birikmaning xisob parametriari.

V. Fan ofqitilishining natijalari (shakllanadigan kompetens:yalar)
Fanni o‘zlashtirish natijasida talaba: ;
- Muhandislik grafikasining asosiy tushunchalarni to‘g‘risida tasavvurga

ega bo'‘lishi;
- Chizmalarni vizuallashtira olishni;

- Muhandislik grafikasi standartlarini biladi va loyihalarni chizishda go‘llay
olishni; ‘
- Mubhandislik grafikasining amaliy dasturiy vositalari hagida tushunchaga
ga bo‘lishi; ‘
- Chizmalarni loyihalashtirish usullarini qo‘llay bilishi va foydalana olishi; |
- Ikki o‘Ichovli grafika yordamida kreativ g”oyani amalga oshirishni; |




- Ikki o‘Ichovli detallarni 2D chizmalarini chizish ko‘nikmalariga ega
bo‘lishi kerak.

VI. Ta’lim texnologiyalari va metodlari:
- ma’ruzalar;
- interfaol keys-stadilar;
- guruhlarda ishlash;

+ - tagdimotlarni qilish;
- individual loyihalar;
- seminarlar (mantiqiy fikrlash, tezkor savol-javoblar),
N - jamoa bo‘lib ishlash va himoya qilish pchun loyihalar. B
VII. Kreditlarni olish uchun talablar:
Fanga oid nazariy va uslubiy tushunchalarni to‘la o‘zlashtira olish, fanga
oid ko‘rsatkichlarni ilmiy tahlil qgilishda ijodiy fikrlay olish, o‘rganilayotgan
. jarayonlar hagida mustaqil mushohada yuritish, o‘rganilayotgan jarayonga ta’sir
" | etuvchi omillarni aniglash va ularga to‘la baho berish, tahlil natijalari asosida
vaziyatga to‘g‘ri va xolisona baho berish, o‘rganilayotgan hodisa va jarayon
to‘g risida tasavvurga ega bo'lish, o‘rganilayotgan jarayonlarni analitik jadvallar
orqali tahlil etish va tegishli qarorlar gabul gilish.
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